
학교 연계 교육 프로그램(박물관 현장학습)_우리 마을 환경디자이너

2020년 동두천혁신교육지구 사업의 일환으로 동두천교육지원청과 경기북부어린이박물관이 

협력하여, 동두천 관내 초등 4학년을 대상으로 지역 이해 및 애향심 향상을 위해 사회과 

교육과정과 연계한 ‘박물관 현장학습’ 교육프로그램입니다. 

1. 프로그램명 : 박물관 현장학습_ [우리 마을 환경디자이너]

2. 운영  대상 : 동두천 관내 초등학교 4학년

3. 운영  일시 : 2020년 9월~10월 중 화, 수, 목(예정) / 10:00~15:00(점심시간 포함) 

4. 운영  장소 : 경기북부어린이박물관 2층 미디어랩 및 교육실

  ※ 코로나19로 인해 ‘찾아가는 박물관’ 프로그램으로 전환 가능성 있음

5. 프로그램 내용

프로그램명 우리 마을 환경디자이너

교육대상
초등 4학년(30명 단위)

※ 2학급 운영 경우 학급 단위로 전개 1 / 전개 2로 나누어 순서가 다르게 진행

교육목표

1. 내가 살고 있는 환경(동두천)을 알고, 자연과 인간이 공존할 수 있는 환경에 대한 새로운   
시선을 통해 나를 둘러싼 지역과 환경을 사랑할 수 있다. 

2. 우리 마을 환경은 인간이 만들어낸 문화적 환경 뿐 아니라 자연환경과 함께 한다는 것을 
이해하고, 자연을 지키기 위해서 나는 우리 마을에 어떤 것을 할 수 있는지  알아본다.

3. 우리 마을의 자연을 지킬 수 있는 미래의 직업을 알아보며 마을 환경을 구성할 수 있다. 

단계 교수・학습 활동

도입

10:00~10:10
(10분)

Ÿ 인사) 강사 소개 및 인사
Ÿ 동기유발) 멋진 미래를 깨끗한 자연과 함께 생활 할 수 있도록 우리 마을(동두천)의   

자연환경은 내가 지킨다. 

 <교육형 전시 LAB>에 입장

  - 숲·생태·환경의 다양한 미디어영상 관람을 통해 자연 환경을 이해한다.
  - 내가 우리 마을 지역 환경을 어떻게 지킬 수 있는지 미래의 직업을 알아보고,   
     미래의 마을을 구상해 본다.

전개 1

10:10~11:40
(90분)

Ÿ 활동1) 현재의 우리 마을, 자연환경 이해하기

  - 우리 마을을 이루는 자연, 자연과 사람의 공생관계(미래 환경과학기술, 미래자연 모습,  
     미래 도시모습)의 비전을 미디어카드를 활용해 영상을 관람한다.

  [교육과정] 사회과 3-4학년군: 지리인식 > 지리적 속성 > 고장의 위치와 범위 인식 
  [교육과정] 사회과 3-4학년군: 역사일반 > 역사의 의미 > 우리가 알아보는 고장이야기 

                                             ∆ 미디어영상 교육 활용 예시 
 
Ÿ 활동2) 미래 마을 환경 미디어로 구성하기

  - 내가 만들어 갈 미래 마을, 내가 지킬 수 있는 자연환경을 유튜브의 영상을 활용하여  
    작품 속에 융합시켜 ‘내가 꿈꾸는 미래 마을’을 미디어 작품으로 재구성 해 본다. 

  [교육과정] 사회과 3-4학년군: 장소와 지역 > 장소 > 마을 모습과 장소감
  [교육과정] 사회과 3-4학년군: 장소와 지역 > 지역 > 지역 중심지의 위치, 기능, 경관 특성

                                   ∆ 미래 환경 미디어와 융합 예시

※ 작가의 작품에 따라 변경 될 수 있습니다.

<교육실로 이동>

Ÿ 활동3)  “나는야~ 우리 마을 환경지킴이” (3D 홀로그램 만들기 체험활동)

  - 우리 마을에 대한 자연환경을 이해하고 우리 동네의 미래전망을 스스로 만드는 과정을  
    경험한다. 

   - 우리 마을의 자연환경을 지킬 수 있는 일들과 미래 직업에 대해 알아본 후 내가 할 수 
있는 일들을 알아본다. 

  - 내가 할 수 있는 일들을 홀로그램 오브제로 표현한다.  
  - 우리 마을 지도 위에 홀로그램을 통해 만든 오브제를 결합하여 새로운 마을을 친구와  
    공유하며 토론하는 시간을 갖는다.  

[교육과정] 사회과 3-4학년군: 자연환경과 인간생활 > 자연-인간 상호작용 > 고장별 자연 환경과 의식주 생활 모습 간의 관계, 고장의    
                          지리적 특성과 생활 모습 

                                      ∆ 홀로그램 체험 활용 예시      



※ 본 프로그램 내용은 박물관 사정에 따라 변경될 수 있습니다.   

점심시간
11:40~12:30

(50분)
Ÿ 점심식사 / 런치룸

전개 2

12:30~14:10
(100분)

Ÿ 상설전시 체험 관람

  - 1층 : 고대의 숲 관람 _ 공룡 숲으로의 초대
    ・먼 옛날 공룡들이 살았던 ‘중생대 숲’을 탐험한다.
    ・전시내용 : 공룡발자국, 고사리숲길, 공룡 뼈 골짜기, 공룡의 평원 등

 
 - 2층 : 현재의 숲 관람 _ 깊은 숲 지혜의 나무를 찾아서
   ・숲 속의 다양한 동식물의 삶을 관찰하고 숲의 생명력을 느낀다.
   ・전시내용 : 깊은 숲, 땅 속 세계, 숲 속의 밤 풍경, 계곡 등

 - 2층 : 숲 속 계곡물 관람 _ 졸졸졸~ 신나는 계곡물과 함께 탐험
   ・계곡물을 이용한 다양한 전시물을 체험하고 계곡물을 따라가면서 관람한다.
   ・전시내용 : 계곡물을 주제로 한 과학적, 예술적 전시물 등

※ 2020년 전시콘텐츠 보완사업에 따라 전시 ‘숲 속의 감각’ 관람 내용이 추가될 예정

마무리

14:10~14:40
(30분)

Ÿ 마무리 
  - 수업을 정리하고, 서로 느낀 점 공유
  - 만족도 조사

‘찾아가는 박물관’ 교육 프로그램_우리 마을 환경디자이너

2020년 동두천혁신교육지구 사업의 일환으로 동두천교육지원청과 경기북부어린이박물관이 

협력하여, 동두천 관내 초등 4학년을 대상으로 지역 이해 및 애향심 향상을 위해 사회과 

교육과정과 연계한 ‘찾아가는 박물관’ 교육프로그램입니다. 

1. 프로그램명 : 찾아가는 박물관_ [우리 마을 환경디자이너]

2. 운영  대상 : 동두천 관내 초등학교 4학년

3. 운영  일시 : 2020년 9월~11월 중 화, 수, 목(예정) 

4. 운영  장소 : 동두천 관내 초등학교

5. 프로그램 내용                           

프로그램명 우리 마을 환경디자이너

교육대상 초등 4학년(30명 단위)

교육목표

1. 내가 살고 있는 환경(동두천)을 알고, 자연과 인간이 공존할 수 있는 환경에 대한 새로운   
시선을 통해 나를 둘러싼 지역과 환경을 사랑할 수 있다. 

2. 우리 마을 환경은 인간이 만들어낸 문화적 환경 뿐 아니라 자연환경과 함께 한다는 것을 
이해하고, 자연을 지키기 위해서 나는 우리 마을에 어떤 것을 할 수 있는지  알아본다.

3. 우리 마을의 자연을 지킬 수 있는 미래의 직업을 알아보며 마을 환경을 구성할 수 있다. 

단계 교수・학습 활동

도입

10:00~10:10
(10분)

Ÿ 인사) 강사 소개 및 인사
Ÿ 동기유발) 멋진 미래를 깨끗한 자연과 함께 생활 할 수 있도록 우리 마을(동두천)의   

자연환경은 내가 지킨다. 

  - 숲·생태·환경의 다양한 미디어영상 관람을 통해 자연 환경을 이해한다.
  - 내가 우리 마을 지역 환경을 어떻게 지킬 수 있는지 미래의 직업을 알아보고,         
     미래의 마을을 구상해 본다.

전개 1

10:10~11:20
(70분)

Ÿ 활동1) 현재의 우리 마을, 자연환경 이해하기

  - 우리 마을을 이루는 자연, 자연과 사람의 공생관계(미래 환경과학기술, 미래자연 모습,  
     미래 도시모습)의 비전을 미디어카드를 활용해 영상을 관람한다.



전개 1

10:10~11:20
(70분)

 

  [교육과정] 사회과 3-4학년군: 지리인식 > 지리적 속성 > 고장의 위치와 범위 인식 
  [교육과정] 사회과 3-4학년군: 역사일반 > 역사의 의미 > 우리가 알아보는 고장이야기 

                                             ∆ 미디어영상 교육 활용 예시 
 
Ÿ 활동2) 미래 마을 환경 미디어로 구성하기

  - 내가 만들어 갈 미래 마을, 내가 지킬 수 있는 자연환경을 유튜브의 영상을 활용하여  
    작품 속에 융합시켜 ‘내가 꿈꾸는 미래 마을’을 미디어 작품으로 재구성 해 본다. 

  [교육과정] 사회과 3-4학년군: 장소와 지역 > 장소 > 마을 모습과 장소감
  [교육과정] 사회과 3-4학년군: 장소와 지역 > 지역 > 지역 중심지의 위치, 기능, 경관 특성

                                   ∆ 미래 환경 미디어와 융합 예시

※ 작가의 작품에 따라 변경 될 수 있습니다.

<교육실로 이동>

Ÿ 활동3)  “나는야~ 우리 마을 환경지킴이” (3D 홀로그램 만들기 체험활동)

  - 우리 마을에 대한 자연환경을 이해하고 우리 동네의 미래전망을 스스로 만드는 과정을  
    경험한다. 

   - 우리 마을의 자연환경을 지킬 수 있는 일들과 미래 직업에 대해 알아본 후 내가 할 수 
있는 일들을 알아본다. 

  - 내가 할 수 있는 일들을 홀로그램 오브제로 표현한다.  
  - 우리 마을 지도 위에 홀로그램을 통해 만든 오브제를 결합하여 새로운 마을을 친구와  
    공유하며 토론하는 시간을 갖는다.  

[교육과정] 사회과 3-4학년군: 자연환경과 인간생활 > 자연-인간 상호작용 > 고장별 자연 환경과 의식주 생활 모습 간의 관계, 
                         고장의 지리적 특성과 생활 모습 

                                      ∆ 홀로그램 체험 활용 예시      

마무리

11:20~11:30
(10분)

Ÿ 마무리
  - 수업을 정리하고, 서로 느낀 점 공유
  - 만족도 조사


